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1 Introduction

La Programmation Par Contraintes (PPC) est un paradigme de programmation puissant
pour résoudre des problèmes d’optimisation sous contraintes [12]. A la croisée de l’Intelligence
Artificielle et de la Recherche Opérationnelle, la PPC est à la fois un langage déclaratif riche
pour décrire des problèmes combinatoires et un ensemble d’algorithmes pour les résoudre.

Choco-Solver [10] est une librairie open-source de Programmation Par Contraintes, initiée
au début des années 2000. Depuis, la librairie a fortement évolué pour gagner en performances,
flexibilité et fiabilité. Aujourd’hui, Choco-Solver est utilisé quotidiennement dans le monde
Académique et dans l’Industrie, pour résoudre des problématiques complexes d’aide à la déci-
sion, notamment en planification[7, 5] et en configuration [1].

2 Fonctionnalités

La librairie propose différents types de variables : booléennes, entières, réelles [3], ensemblistes
mais aussi des variables de graphe [2, 6]. Un large catalogue de contraintes arithmétiques,
logiques, globales, etc., vient enrichir l’API du solveur pour permettre de modéliser le plus
naturellement possible le problème à résoudre. Le solveur supporte nativement les contraintes
linéraires et non linéraires.

Choco-Solver propose par défaut une résolution boîte-noire, reposant sur une exploration en
profondeur d’abord de l’arbre de recherche. Ce mécanisme de résolution est cependant modi-
fiable, ce qui fait la force du solveur. Ces enrichissements peuvent porter sur des algorithmes de
filtrage [8], des heuristiques [4], des méta-heuristiques comme la Recherche à Voisinage Large
[9] ou encore l’explication de conflits [11].

3 Une librairie robuste

Choco-Solver est une librairie Java hébergée sur GitHub. Son code est maintenu par une
communauté appliquant les standards de Qualité Logicielle (relecture de code, tests unitaires,
intégration continue, etc.). Avec plus de 20 ans d’existence, la librairie fait partie des solveurs
état-de-l’art en Programmation Par Contraintes.

Au delà de ses performances, le choix du langage Java, de la licence BSD-4 et la présence de la
librairie sur le Maven Central Repository sont autant de facteurs qui facilitent l’intégration
de Choco-Solver au sein de différents projets.
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